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REPORT DEGLI INCONTRI DI RESTITUZIONE

“RESTITUZIONE DEI RISULTATI IN META PROGETTI”

A conclusione delle attivita del LIVELLO 3 in cui, grazie al coordinamento di Citta Fertile, il team dei
giovani under 30 e il team famiglie, sono state clusterizzate le idee e le proposte per il Museo
Castromediano emerse nel corso dei Workshop, e in vista dell’evento di restituzione, si € passati
alla fase di sviluppo di quattro progetti di sintesi.
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Progetto rosso 01: Museo Open Source

Si tratta di percorsi tematici per rendere I'esperienza del museo piu integrata con la citta,
permettendo un ulteriore sviluppo delle relazioni con i luoghi, le associazioni e la comunita locale.
Per rendere |'esperienza della visita del Museo il pil interattiva e inclusiva possibile, si propone una
sala interattiva, con riproduzioni 3D di diversi reperti del museo, che potranno cosi essere toccati
con mano e accompagnati da audio-descrizioni, utile anche a persone ipovedenti o non udenti.
Tramite un app i visitatori possono creare la propria esperienza e visitare il museo da casa, qualora
impossibilitati a spostarsi in loco.

titolo Un museo in 5 dimensioni nome del gruppo e nomi dei partecipanti
sottotitolo  MUSEQ OPEN SOURCE Luca, Raffaele, Rosanna

idea strategica o : e : .‘ : : :
Implementare contenuti di story telling a piu livelli (storia del territorio; Salento: ponte tra i mondi dall'antico al contemporaneo e luogo

contaminazione)
Didascalie e app implementate e con piu linguaggi: oltre alle lingue straniere, strumenti per ipovedenti e strumenti per non udenti
Installazione iluppo di ulteriori supporti tecnologici: sala dedicata all'e rienza sensiorale (tatto)
Perci tema inclusivi con supporti tecnologici, anche legati al resto della citta (sia luoghi che eventi)
Riproduzioni dei re|

alorizzaziol el patrimonio immateriale - Salento come luago di contaminazione (margine cultura
- Azioni che possano stimolare la partecipazione e l'inclusio le comunita locali e non - nuovi percorsi tematici e sensariali
0N as¢ azioni culturali e sociali per sviluppare i supporti tecnologici e non, per riprodurre i reperti in 3D, per sviluppare
linguaggi differenti e assicurare maggiore trasversalita
- Sviluppo di un'esperienza open source: creare il proprio percorso tramite app, anche visitande I'archivio digitalizzato (museo in
cloud)

i progetto spaziale
- Apposita sala per esperienza sensoriale e reperti riprodotti digitalmente
- Interventi diffusi in tutta la struttura per implementazione segnaletica e strumenti tecnologici

menti spaziali

Su Minecraft:
1) percorsi colorati che fanno il giro nel museo e collegano il

- Margine annullato dalla tecnologia (cloud come elemento I soggetti esterni 7
ilturale 2) costruzione di nuvole all'interno delle sale per dare l'idea del

rto che abbatte il margine fisico) consentendo cloud
sso al 3) sala per progetto sensoriale con qualche esempio
o a molte piu persone sia visitatori in presenza sia da 4) totem all'ingresso per dare l'idea dell'utilizzo di linguaggi
diversi (attenzione a NON farlo somigliare a un semplice Menhir)
- Allargamento rete di contatti e relazioni del museo 5) (da definire: cartelli?)

attuatori partenariato
Polo Biblio-Museale; B4C; Universita (x ricerca) urali & sociall che TG BB

Techicl

tempi

2022 Da definire




Progetto rosso 02: Lecce per tutti

Lidea alla base ¢ di favorire I'incontro con il pubblico del museo e sviluppare nuove iniziative
culturali attraverso I'allestimento di vari percorsi tematici, si vuole rendere lo spazio esterno del
museo un luogo di incontro. Una proposta presentata e quella di allestire una mostra fotografica
all'aperto con pannelli allestitivi mobili ed ecosostenibili.

ltolo nome del gruppo e nomi dei partecipanti

sottotitolo

i idea strategica

ioni materiali

i progetto spaziale

nenti spaziali

attuatori artenariato

tempi
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Progetto verde 01: Giardino Aptico

Si prevedono diversi giardini, sfruttando gli spazi gia presenti (ossia il giardino interno, il giardino
esterno, il tetto), senza snaturarsi, ma arricchendoli. | giardini sono divisi per sensi e avranno
diverse funzioni, con percorsi sensoriali per la scoperta e la conoscenza di erbe del passato. Si
propone anche una parete interattiva e multisensoriale, realizzata con la partecipazione di un
laboratorio di autocostruzione.

titolo GIARDINO APTICO nome del gruppo e nomi dei partecipanti
sottotitolo CHIARA, SILVIA

; idea strategica

Azioni immateriali
Azioni materiali

i progetto spaziale

menti spaziali

partenariato

tempi
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Progetto verde 02:

Un muro, una cerniera — Un muro che unisce

Si & cercato di rendere il muro pilu aperto, attraverso dei pannelli di vetro, creando una parete di
filtro. | gabbiotti delle guardianie, strutture gia esistenti, sono resi interattivi e utilizzati come
interfaccia con la citta.

Una sezione del muro & assegnata agli artisti che possono realizzare graffiti rappresentanti la citta
di Lecce e visibili all’'esterno della struttura museale.

titolo nome del gruppo e nomi dei partecipanti

sottotitolo

i idea strategica

progetto spaziale

: elementi spaziall

GABBIOTTI DELLE GUARDIANIE INTERATTIVE. IL MUSEQ & FUORI DAL
MUSEOQ E HA UN INTERFACCIA CON LA CITTa

MURO IN VETRO INTERATTIVO?

attuatori partenariato
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Caro visitatore, Benvenuto al museo. Frina
di entare puoi farti un’idea di cosa
offrono il museo e la citta tramite questi
pannelli interattivi. Inoltre puoi trovare
alcuni servizi utili Cpunto informazioni,
punto di bike sharingd nelle guardiole
vicino all’ingresso,

Nella stesura dei progetti e stato chiesto ai partecipanti di individuare I'idea strategica,
specificando le azioni materiali e le azioni immateriali; il progetto spaziale, ossia come il progetto
impatterebbe nello spazio, sia con elementi spaziali sia con funzioni o servizi; gli attuatori; i

partner; i tempi e i costi.

| progetti cosi definiti hanno costituito la base per la visualizzazione su Minecraft: per ogni
progetto sono stati pensati e sviluppati, nel corso degli incontri svolti su piattaforma Discord,
appositi spazi ed elementi nel modellino del Museo Castromediano su Minecraft.

Fiebecca

<

Eccotil In questo lato del muro deagli artisti
=i sono sbhizzariti & hanno creato bellissimi
araffiti che rappresentano la citta di
Lecce, All'esterno se ne possono
ammir-are altri che rappresentano il
Museo,
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Progetto rosso — Visualizzazione in Minecraft

StreamYard

Luca

L'idea & quella di rendere 1'esperienza del Museo
Castromediano il pid interattiva e inclusiva
possibile. La sala ospitera diverse

riproduzioni in 3D dei reperti del museo,

che potranno essere toccate con mano e

saranno accompagnate dalle relative
audio-descrizioni. Questo permettera

anche una maggiore inclusivitd delle

persone non udenti o ipovedenti.

StreamYard

StreamYard

Strisce colorate all’interno del museo ad evocare percorsi tematici specifici, per rendere
I'esperienza del museo piu inclusiva ed integrata con il resto della citta anche attraverso nuove
relazioni e collaborazioni con associazioni, luoghi e comunita.

Sala sensoriale con riproduzioni in 3D di alcuni oggetti della collezione e con strumenti per
coinvolgere persone ipovedenti.

Sul tetto cloud a richiamare connessione con la citta, digitalizzazione e creazione di esperienze
personalizzate.



